
Ziel des Spiels: 10 Siegpunkte erreichen.

Jeder erhält pro Siedlung 
1 Rohstoff der gewürfelten 
Landschaft (Stadt: 2 Rohst.)

Der Spieler
würfelt

Der Spieler darf in beliebiger Reihenfolge Bauen, Handeln, 1 Ereigniskarte spielen. 

Handeln

Entwicklungs-
karte spielen

Zug be-
enden

Bauen

Der Spieler darf mit seinen Mitspielern Rohstoffe tauschen 
und/oder mit der Bank 4 gleiche Rohstoffe gegen 1 beliebigen
tauschen (mit Häfen 3:1 oder 2:1 Handel möglich).

Es darf pro Zug nur eine Entwicklungskarte gespielt werden. Falls
ein Ritter gespielt wurde eventuell Wechsel “Größte Rittermacht”

Will oder kann der Spieler in seinem Zug keine Aktion mehr durchführen,
erklärt er seinen Zug für beendet. Der nächste Spieler im Uhrzeigersinn
ist an der Reihe.

Baukosten zahlen 
und Straße, Sied-
lung, Stadt bauen 
und/oder Entwick-
lungskarte kaufen. 
Solange die Roh-
stoffe reichen, darf
beliebig viel gebaut 
werden.

Straße: An eine eigene Straße oder eine 
eigene Siedlung/Stadt anlegen. Eventuell: 
Wechsel  “Längste Handelsstraße”

Siedlung: Auf Kreuzung an eigene Straße 
setzen. Abstandsregel beachten: mind.
eine freie Kreuzung zwischen Siedlungen.

Stadt: Eigene Siedlung entfernen 
und durch eine Stadt ersetzen.

Entwicklungskarte: Darf der Spieler
erst in seinem nächsten Zug einsetzen.

- Jeder Spieler, der mehr als 7 Rohstoffe besitzt, 
   gibt die Hälfte ab (vorher abrunden).
- Der Spieler setzt den Räuber auf eine andere 
  Landschaft.
- Er zieht bei einem Spieler, der eine Siedlung 
  oder Stadt an dieser Landschaft besitzt 1 
  Rohstoffkarte aus der verdeckten Hand.

“7” gewürfelt

Keine “7” 
gewürfelt

Zugübersicht: “Die Siedler von Catan”
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