n beim Ereignis Ranberiberfall nicht mit.

~ Eisenschmelze
ird die Zahl eines benachbarten Gebirges
n beim Ereignis Rauberiberfall nicht mit. mﬂuﬂulm&:dmlmlnbsm

ZIegelbrennerel \ % Webstube
‘Inldnldlemsbumhbm W‘nddiebhlemsbmshhm
. , erhalten Sie
dort 1 mmﬂlche Wolle.
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 Kloster (1x)
W,‘ 's Forischritt nicht allein,
auch starkes Bier und schiveren Wein.

Wi
'&‘mwhmmmmm'

Gebiude Gebiude

- e‘w Gemeindehaus (1x) - q" Gemeindehaus (1x)
‘ \\ tir das Aussuchen einer Karte aus einem \\ tir das Aussuchen einer Karte aus einem
Sie 1 Rohstoff, den auch Thr Mitspieler erhalten hat. " Nachzichstapel zahlen Sie nur 1 Rohstoff. " Nachzichstapel zahlen Sie nur 1 Rohstoff.

bt Handcluchill § y o 1 bt Handclschill
© %roﬁu’ﬂndel’uéhlﬂ . Gold S @ %!n-

iie diirfen 2 Rohstoffe der linken oder der
rechten benachbarten Landschaft gegen
1 beliehigen anderen Rohstoff tauschen.
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Brigitta, die weise Frau Brigitta, die weise Frau
Spielen Sie diese Karte vor [hrem Wiirfelwurf aus Spielen Sie diese Karte vor Threm Wiirfelwurf aus
und bestimmen Sie das Ergebnis des Ertragswiirfels. und hestimmen Sie das Ergebnis des Ertragswiirfels.

,Akllon-neulal Ly ( Aktion-ncateal 5

Umzug Kundschafter Kundschafter
Tauschen Sie 2 eigene Landschaften oder 2 eigene Spiclen Sie diese Karte beim Bau einer Siedlung. Spielen Sie diese Karte beim Bau einer Siedlung.
Ausbaukarten gegeneinander. Rohstoffbestand und Suchen Sie sich 2 Karten aus dem Landschaftskarten- Suchen Sie sich 2 Karten aus dem Landschaftskarten-
regelkonforme Auslage missen erhalten bleiben. Stapel aus und mischen Sie diesen anschlieBend. Stapel aus und mischen Sie diesen anschliefend.

Kaufmannszug Kaufmannszug Goldschmied
Geben Sie genau 2 Threr Rohstoffe ab und Geben Sie genau 2 Threr Rohstoffe ab und Geben Sie 3 Gold ab und nehmen
nehmen Sie sich dafiir 2 beliebige Rohstoffe. nehmen Sie sich dafiir 2 beliebige Rohstoffe. Sie sich dafir 2 beliebige Rohstoffe.
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" Aktion-néutral

Erfindung
Jeder Spieler erhalt fur jedes Gebiiude
mit einem Fortschritt-Symbol 1 beliebigen
Rohstoff — maximal jedoch 2.

Goldschmied
Geben Sie 3 Gold ab und nehmen
Sie sich dafur 2 beliebige Rohstoffe. D ‘
A,

3 — )
‘ N e N o

Julfest Ertragreiches Jahr Ertragreiches Jahr
Mischen Sie den Ereigniskarten-Stapel Jede Landschaft erhilt — falls Platz vorhanden — fiir Jede Landschaft erhilt - falls Platz vorhanden — fiir
wie zu Spielbeginn und zichen Sie danach jede angrenzende Lagerstatie und jedes angrenzende jede angrenzende Lagersidtfe und jedes angrenzende
emeut eine Karte. Kloster 1 Rohstoff daz. Kloster 1 Rohstoff dazm.

Bruderzwist Fehde Fahrender Hindler
Wer den Stirkevorteil besitzt, wahlt aus den Wer den Starkevorteil besitzt, wihlt 3 Gebiude des Jeder Spieler darf sich bis zu 2 beliebige
Handkarten des Mitspielers 2 Karten aus und Mitspielers aus. Eines davon muss der Mitspieler entfernen Rohstoffe neh Fiir jeden Rohstoff

schiebt sie unter passende Nachziehstapel. und unter einen passenden Nachziehstapel schieben. muss 1 Gold bezahlt werden.




< !
Fahrender Hindler Wettfahrt der Handelsschiffe

Jeder Spieler darf sich bis zu 2 beliebige Wer mehr Handelsschiffe besitzt, erhiilt 1 beliebigen Roh-
Rohstoffe nehmen. Fur jeden Rohstoff stoff. Bei Gleichstand (mindestens jeder | Handelsschiff)
muss | Gold bezahlt werden. erhalt jeder Spieler 1 beliehigen Rohstoff.

T - IS
Lagerstitte .

e der beiden benachbarten Landschaften

n beim Ereignis Rauberiberfall nicht mit.

lssc i v
Sz den Ablagestapel

Ereignis Reiche Ernte: Sie erhalten 1 Gold.

? Ereignis Reiche Ernte: Sie erhalten 1 Gold.

>
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~ Handlergilde (1x)
. Geld allein 1 madl nicht gliicklich. Man muss
e schon Anderen weggenommen haben.

~ Handlergilde (1x)
\z.‘adaam machi nicht gliicklich. Man muss
e schon Anderen weggenommen haben.

ﬂimﬁlﬂmﬂlmu‘mdn

Handelutﬂtzpnnkt
M und Hafen erhalten einen zweiten Handelspunkt.

Miinzstitte
&e‘hrfen uber diese Munzstiitte einm
* Ziige 1 Gold gegen 1 Rohstoff anderer Sor

=t

Gebinde NG DX cwn ugﬂ

Stapelhaus

Miinzstitte ; &
M‘hlﬁn uber diese Munzstiitte einm ?m Sie das Stapelhaus bauen, erhalten Sie sofort
* Zige 1 Gold gegen 1 Rohstoff anderer Sort chen. beliehige Rohstoffe. Bedingung: Handlergilde

-
"‘g

Stapelhaus
n Sie das Stapelhaus bauen, erhalten Sie sofort
beliehige Rohstoffe. Bedingung: Handlergilde
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C

Handelsmeister 1 Handelsmeister
Sie erhalten sofort 2 Rohstoffe Threr Wahl von Sie erhalten sofort 2 Rohstoffe Threr Wahl von
Threm Mitspieler. Bedingung: Handlergilde Threm Mitspieler. Bedingung: Handlergilde

\ \ P
Hindler | Hindler | Reiner, der Herold
Nehmen Sie Threm Mitspieler bis zu 2 Rohstoffe Threr Nehmen Sie Threm Mitspieler bis zu 2 Rohstoffe Threr Spiclen Sie die Karte vor dem Warfeln und
Wahl ab und geben Sie ihm dafiir 1 threr Rohstoffe. Wahl ab und geben Sie ihm dafiir 1 Threr Rohstoffe. besti Sie das Ereignis Fest. Sie erhal
Bedingung: 3 Handelspunkte oder Stadt. Bedingung: 3 Handelspunkte oder Stadt. fiar das Fest 1 zusitzlichen Rohstoff.

)\
\
\
\
\

“E

i tion=Angelr 8 — — o | " Aktion=Angsff

Goldschmied ‘ e ok : ?anbz:lgR hstoff Ih Gudrun, Schrecken der Meere
Geben Sie 3 Gold ab und nehmen D e e e Yo e Thr Mitspieler muss Ihnen fiir jedes

st = e Mitspieler nehmen, wie in eine [hrer Landschaften passen. = o
Sie sich dafir 2 beliebige Rohstoffe. & ; edi::gun:: Selirlmu cteil pre Threr Kaperschiffe bis zu 2 Gold geben.
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C
Fahrender Hindler Wettfahrt der Handelsschiffe

Jeder Spieler darf sich bis zu 2 belichige Wer mehr Handelsschiffe besitzt, erhiilt 1 beliebigen Roh-
Rohstoffe nehmen. Fiir jeden Rohstoff stoff. Bei Gleichstand (mindestens jeder | Handelsschiff)
muss | Gold bezahlt werden. erhalt jeder Spieler 1 beliebigen Rohstoff.

Geschenk fiir den Fiirsten T s Coape
Jeder Spieler erhilt fiir jede Einheit mit : : 7 - Ubungsplatz (1x)
mindestens einem Stirkepunkt 1 Gold. AN : S : Held, den Sie in Ihrem Furstentum aufstellen,
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S@mhdcmBauh platzes sofort 2 beliebige Rohsto

\ﬂmmm&r&m&o&r‘bﬂ: lﬁrjuhn Iml' %rimkmkmmmﬂag
~Threr Helden eine Einheit des gewiihlten Rohstoffs. > " der Turms nicht viel griifer?
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Ktion-Angeifl

~ ><' -

Beutefahrt Beutefahrt
Hat hr Mitspieler mehr Siegpunkte als Sie, muss er Hat thr Mitspieler mehr Siegpunkte als Sie, muss er
Thnen 2 Rohstoffe Threr Wahl geben. Hat er nicht mehr Thnen 2 Rohstoffe Threr Wahl geben. Hat er nicht mehr

Siegpunkte als Sie, erhalten Sie nur einen Rohstoff.

Siegpunkte als Sie, erhalten Sie nur einen Rohstoff.
Bedingung: Stirkevorteil

Bedingung: Stirkevorteil

[ Aktion-Angell

" Aktion ~Angeifl

~ > BT

ktion-Angeiff =
C
Bogenschiitze Bogenschiitze Feuerteufel
Thr Mitspieler muss 1 eigene Einheit mit mind. Thr Mitspieler muss 1 eigene Einheit mit mind. Bestimmen Sie 1 Gebaude Thres Mitspielers in einer
1 Starkepunkt unter 1 p. den Nachziehstapel 1 Starkepunkt unter 1 passenden Nachziehstapel Ortschaft, das er unter 1 passenden Nachziehstapel
schiehen. Bedingung: Spelunke schichen. Bedingung: Spelunke schichen muss. Bedingung: Spelunke

[ Aktion=Angrifr 99 - o o —
Feuerteufel Raubzug Sebastian, der Wanderprediger
Bestimmen Sie 1 Gebaude Thres Mitspielers in einer Nehmen Sie Threm Mitspieler so viele Rohstoffe Wenn Sie diese Karte bei den Ereignissen
Ortschaft, das er unter 1 passenden Nachziehstapel einer Sorte ab, wie in 1 Threr Landschaften passen. Unruhen, Febde oder Bruderzwist spielen,
schichen muss. Bedingung: Spelunke

Bedingung: Stirkevorteil gelten diese Ereignisse nicht fir Sie.




L

ktion-Angefl °

~ > T

Verriter
Thr Mitspieler muss Thnen alle Handkarten zeigen.
Sie diirfen 1 davon zu lhren Handkarten nehmen
(im Turnierspiel nur Einheiten und Aktionen).

Bedingung: Spelunke

Unruhen
Wer Einheiten mit Stirke- oder Handelspunkten besitzt,
zahlt 1 Gold. Wer mehr als 2 dieser Einheiten besitzt, zahlt
2 Gold. Wer nicht zahlt, entfernt eine dieser Einheiten
und schiebt sie unter einen passenden Nachzichstapel.

Fehde
Wer den Starkevorteil besitzt, wihlt 3 Gebiude des
Mitspielers aus. Eines davon muss der Mitspieler entfernen
und unter einen passenden Nachziehstapel schieben.

" Aktion ~Angrfl =%

Verriter
Thr Mitspicler muss Thnen alle Handkarten zeigen.
Sie diirfen 1 davon zu lhren Handkarten nehmen
(im Turnierspiel nur Einheiten und Aktionen).

Bedingung: Spelunke

Unruhen
Wer Einheiten mit Stirke- oder Handelspunkten besitzt,
zahlt 1 Gold. Wer mehr als 2 dieser Einheiten besitzt, zahlt
2 Gold. Wer nicht zahlt, entfernt eine dieser Einheiten
und schiebt sie unter einen passenden Nachziehstapel.

Bruderzwist
Wer den Starkevorteil besitzt, withlt aus den
Handkarten des Mitspielers 2 Karten aus und
schiebt sie unter passende Nachziehstapel.
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Rathaus

O Rathaus
lzngiEdasRaﬂmau!lluGeMthmtAmEndelhm lzngﬂedasRﬂlmauﬂhrGemdnddau&AmEnd:lhms
Zugs zahlen Sie nichts mehr fiir das Aussuchen einer Karte. Zugs zahlen Sie nichts mehr fiir das Aussuchen einer Karte.

s

X * Wenn Sie die Bibliothek bauen, diirfen Sie
~sich sofort I Karte aus einem Nachziehstapel
e (Turnier: eigener Stapel) aussuchen.

#&bﬂ stand bier eine Spelunke. Jeizt stehen
_ nebenan zwei. Bedingung: Kloster oder Bibliothek

bier eine Spelunke. Jeizt steben
_ nebenan zwei. Bedingung: Klaster oder Bibliothek

X * Wenn Sie die Bibliothek bauen, diirfen Sie
~ sich sofort I Karte aus einem Nachziehstapel
(Turnier: eigener Stapel) aussuchen.
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1 n um diese Stadt
vor dem Ereignis Sexche. vor dem Ereignis Sexche.

ktion-ncutral =

‘A
C

Parlament
Tum des Volkes, insbesondere sciner Vrtret
Bedingung: 2 Fortschrittspunkte

Dreifelderwirtschaft
Sie erhalten bis zu 2 Getreide.
Bedingung: Universitat

C

Jeder Stadtausbau, der mehr als 4 Rohstoffe kostet,
kostet Sie 1 Rohstoff weniger. Bedingung: Universitat

Aktion-ncutral T

Sie erhalten bis zu 2 Getreide. Sie erhalten bis zu 2 Erz. Sie erhalten bis zu 2 Erz.

|
Dreifelderwirtschaft Flozbau ‘ Flozbau
Bedingung: Universitat Bedingung: Universitat i Bedingung: Universitat




Benjamin, der fahrende Scholar
Sie erhalten in jeder Landschaft, deren Zahl
Sie zu Beginn Thres Zuges gewtirfelt haben,

nochmals den Rohstoff dieser Landschaft.

‘ " Aktion-néutsal %

C

Medicus
Jede Landschaft, die an ihr Badbaus grenzt,
‘ erhalt 1 Rohstoff. Besitzen Sie mehrere Badbduser,

wihlen Sie | Badbaus aus.

C

Umzug
Tauschen Sie 2 eigene Landschaften oder 2 eigene
Ausbaukarten gegeneinander. Rohstoffbestand und
regelkonforme Auslage miissen erhalten bleiben.

" Aktion-Angrlf e

Guido, der Gesandte
Sie diirfen sich 1 Karte aus dem Ablagestapel aussuchen
(Turnier: aus dem gegnerischen Ablagestapel).
Rodi g I3 Rath. mler ‘"
Siegpunkte als der Mitspieler.

Aktion-ncutral

Medicus
Jede Landschaft, die an ihr Badbaus grenzt,
erhiilt 1 Rohstoff. Besitzen Sie meh Badbiuser,
wihlen Sie | Badbaus aus.

| Aktion-ncutral 1

[
!
‘ Gustav, der Bibliothekar
Sie diirfen sich 1 Karte aus dem Ablagestapel aussuchen
(Turnier: aus dem eigenen Ablagestapel).
‘ Bedingung: Bibliothek ader weniger Siegpunkte
| als der Mitspieler.

| Aktion-ncuteal

Brigitta, die weise Frau
Spielen Sie diese Karte vor Threm Wiirfelwurf aus
‘ und bestimmen Sie das Ergebnis des Ertragswiirfels.

C

Seuche
Jede Landschaft, die an eine Stadt
grenzt, verliert 1 Rohstoff.




Erfindung

Seuche Seuche : Sy %
Jede Landschaft, die an eine Stadt Jede Landschaft, die an eine Stadt Jeder Spicler erhalt fur jedes Gebilude
grenzt, verliert 1 Rohstoff. grenzt, verdiert 1 Rohstoff. mit einem Fortschritt-Symbol 1 beliebigen

Rohstoff — maximal jedoch 2.

Erfindung
Jeder Spieler erhalt fur jedes Gebiiude
mit einem Fortschritt-Symbol 1 beliebigen
Rohstoff — maximal jedoch 2.
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