
Kombinationsmöglichkeiten der
„Händler & Barbaren“

Erweiterung

Kombinationen mit „Händler & Barbaren“- Szenarien

Die Fischer von Catan – Der Barbarenüberfall

● Spielbar
● Der See ist nicht im Spiel
● Die Möglichkeit, für 2 Fische den Räuber zu vertreiben, entfällt. Für 2 Fische darf man

einen seiner Ritter bis zu 5 Felder weit ziehen.
● An einem von den Barbaren eroberten Küstenfeld darf auch durch den Einsatz von Fischen

keine Straße gebaut werden.
● Für die Nutzung von Fischgründen an eroberten Landschaften gilt dasselbe wie für Häfen.


