Das Bermuda-Dreieck (3-4 Spieler)
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Das Bermuda-Dreieck (5-6 Spieler)
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Die Entdecker

Gesamt

3 |24
2 |25

Heimat-Insel
und Meer

Unentdecktes 9
Land

Z
3

@ @ @/ 1_0\ @l @ Gesamt
LEfla 4 |1]2l2|2z|1]1]4 |0 |12
weecnl O [1 (2 [1]0]0 12119

Die Spieler, die ein Feld entdecken, das an einen der Spezialhafen grenzt, durfen
sich diesen Hafen nehmen und bis zum Ende des Spieles - regelkonform -
an eine Kiste ihrer Wahl legen.



Die Flotten
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Die Kolonien
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Die Schatzsucher (3-4 Spieler)
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Aus Platzgriinden wird 1 Schatzkartchen mit Entwicklungskartensymbol vor
Beginn des Spieles aussortiert und kommt zuriick in die Packung



Die Schatzsucher (5-6 Spieler)

Gesamt

56

Gesamt

29

Aus Platzmangel werden folgende Schatzkisten aussortiert und kommen aus dem

Spiel: 1* Entwicklungskarte, 1* Gold, 2* Rauber




Die Spezialisten (3 Spieler)
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Die Spezialisten (4 Spieler)
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Die Spezialisten (5-6 Spieler)
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Die Sturmflut (3-4 Spieler)
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Die Sturmflut (5-6 Spieler)

Gesamt

5 |56

Gesamt

28




Transportsiedler

Gesamt

S |49

Gesamt

27




Die Welt

Gesamt

63

Gesamt

17




Die Wiistenreiter (3-4 Spieler)
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Die Wiistenreiter (5-6 Spieler)
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