0

b6 b 1 €0,£286T

SPIELAUFBAU

Die Siedler von Catan wird normal aufgebaut.
Legen Sie die Gilden-Leiste neben der Insel aus.

Im Spiel zu dritt entfernen Sie alle Gunstbriefe, die auf ihrer
Ein Szenario fiir 3 — 4 Spieler von Benjamin Teuber Vorderseite mit einem Punkt markiert sind. Im Spiel zu viert werden alle

Gunstbriefe verwendet.
DIE STORY Bilden Sie nun einen Vorrat, indem Sie alle Gunstbriefe mit
der Riickseite (Pergament) nach oben auslegen und griindlich

Da werden Rohstoffe verschenkt, um zuriickliegenden Spielern undurchsichtigen Beutel oder Behlter fiillen.

unter die Arme zu greifen. Der R4uber wird an abgelegene Standorte
GUNSTBRIEFE VERDIENEN

00500

versetzt, um die Sicherheit unserer Mitspieler zu gewihrleisten. Es
werden sogar weder Kosten noch Miihen gescheut, um Strafen an die

Siedlungsstrukturen der Nachbarn anzuschliefen. Spielen denn hier Sie konnen sich Gunstbriefe auf drei Weisen verdienen:

jetzt alle verriickt? % Sie versetzen den Réiuber, ohne Schaden zu verursachen.
Ach so! Dank der Gilden Catans wird solch , edelmiitiges* % Sie verschenken eine Rohstoffkarte an einen Mitspieler.

Verhalten mit der Uberreichung von ,,Gunstbriefen* belohnt. * Sie verbinden eine eigene Siedlungsstruktur mit der eines

Gunstbriefe gewihren verschiedene Vorteile: Kostenloser Strafenbau, Mitspielers.

Entwicklungskarten, beliebige Rohstoffe, giinstige Tauschmoglichkeiten Wenn Sie sich einen Gunstbrief verdient haben, nehmen Sie sich

oder gar Siegpunkte. einen beliebigen Gunstbrief vom verdeckt ausliegenden bzw. vom

verdeckt aufbewahrten Vorrat.

BITTE BEACHTEN: Sie diirfen Gunstbriefe weder verschenken
noch mit anderen Spielern tauschen.

DIE SPIELREGELN DES 1. Riuber versetzen, ohne Schaden zu verursachen

Seufz. .. selbst wenn es echte Uneigenniitzigkeit tatsichlich geben
sollte. .. vermutlich nicht in diesem Szenario.

Sie erhalten 1 Gunstbrief, wenn Sie nach dem Wiirfeln einer ,,7* oder
SZENARIOS dem Ausspielen einer Ritterkarte den Rauber auf eine der folgenden
Weisen versetzen:
Soweit hier nicht anders vermerkt, gelten die Regeln von Die Siedler % Sie versetzen den Riuber auf eine beliebige Landschaft (auch auf
von Catans. die Wiiste), an die keine Siedlungen oder Stéidte grenzen, oder

¥ Sie versetzen den Rduber auf die Wiiste, entscheiden sich aber
NEUES SPIELMATERIAL dafiir, einem Spieler, der eine Siedlung oder Stadt an der Wiiste
itzt, keinen Rohstoff hmen.
Es wird das gesamte Spielmaterial von Die Siedler von Catan (SvC) besitzt, keinen Rohstoff wegzunchmen
benétigt. Catan - Beste Freunde"™ enthiilt das folgende Spielmaterial: 2. Rohstoffkarte verschenken

%* 1 Gilden-Leiste (mit 5 Gildenhdusern) Wahrend Ihres Zuges diirfen Sie einem Mitspieler 1 Rohstoffkarte
% 8 Siegpunktmarker anbieten. Dieser Mitspieler muss entweder dieselbe Anzahl an
% 58 Gunstbriefe (sichtbaren) Siegpunkten wie Sie haben oder weniger. Weist der

Mitspieler Thr Angebot zuriick, diirfen Sie einem anderen Spieler

* 8 Gunstbriefe der Hindlergilde (Planwagen) eine Karte anbieten (wobei dieselbe Einschrinkung hinsichtlich der

* 8 Gunstbriefe der Kaufmannsgilde (Schiffe) Siegpunktzahl gilt). Wird Thr Angebot angenommen, bekommen Sie 1

* 8 Gunstbriefe der Strafienbauergilde (Schaufeln) Gunstbrief.

* 17 Gunstbriefe der Gelehrtengilde (Biicher) BITTE BEACHTEN: Sie diirfen wiihrend Ihres Zuges nur einmal
* 17 Gunstbriefe der Baumeistergilde (Zirkel) 1 Robstoffkarte verschenken.

3. Siedlungsstrukturen miteinander verbinden

Eine Siedlungsstruktur ist die Gesamtheit aller miteinander
verbundenen Strafen, Siedlungen und Stidte einer Farbe. Bauen
Sie eine Strafe, die eine Threr Siedlungsstrukturen mit der
Siedlungsstruktur eines Mitspielers zum ersten Mal miteinander
verbindet, erhdlt bzw. nimmt sich zunéchst dieser Mitspieler 1
Gunstbrief. Danach erhalten Sie bzw. nehmen Sie sich 3 Gunstbriefe.

Hindler Kaufmann Straflen-bauer Gelehrter Baumeister



Sie erhalten Gunstbriefe nur fiir erstmalige Verbindungen von
Siedlungsstrukturen unterschiedlicher Farbe. Sollten die beiden
Siedlungsstrukturen zu einem spiteren Zeitpunkt an anderer Stelle
nochmals miteinander verbunden werden, werden dafiir keine weiteren
Gunstbriefe verteilt.

Beispiel: : Spieler Rot baut die StrafSe ,,A“ und verbindet damit
seine untere Siedlungsstruktur mit der Siedlungsstruktur

von Spieler Blau. Blau erhdlt 1 Gunstbrief, Rot erhiilt 3
Gunstbriefe. Wiirde entweder Blau oder Rot auf dem Weg ,,B*
eine Strajfse bauen, wiirden diese Spieler dafiir keine weiteren
Gunstbriefe erhalten. Baut jedoch einer von ibnen eine Strafse
auf dem Weg ,,C*, erbalten beide Spieler Gunstbriefe, weil dann
erstmals die obere Siedlungsstruktur von Spieler Rot mit der

Siedlungsstruktur von Spieler Blau verbunden wird.

Sie konnen keine Gunstbriefe bekommen, indem Sie Thre eigenen
Siedlungsstrukturen miteinander verbinden.
Bitte beachten:

% Verbinden Sie wiihrend des Spielaufbaus 2 Siedlungsstrukturen
miteinander, werden dafiir keine Gunstbriefe verteilt.

% Bauen Sie eine Straf3e, die Thre Siedlungsstruktur mit den
Siedlungsstrukturen von zwei Mitspielern gleichzeitig verbindet,
erhalten sie dennoch nur 3 Gunstbriefe. Die Besitzer der anderen
beiden Siedlungsstrukturen erhalten jeweils 1 Gunstbrief.
Welcher der beiden Mitspieler sich zuerst einen Gunstbrief
nimmt, bestimmen Sie.

GUNSTBRIEFE EINLOSEN & TAUSCHEN

Wihrend Thres Zuges diirfen Sie entweder einmal Gunstbriefe einlosen
oder eine Tauschaktion vornehmen.

1. Gunstbriefe einlosen
Gunstbriefe losen Sie ein, indem Sie die entsprechende Anzahl
von Gunstbriefen mit der Vorderseite nach oben auf das passende
Gildenhaus der Gilden-Leiste legen:
% Hindler bendtigen 1 (graues) Planwagen-Plittchen,
% Kaufleute benotigen 1 (blaues) Schiffs-Plittchen,
% Straflenbauer benotigen 1 (ziegelrotes) Schaufel-Plittchen,
%* Gelehrte benotigen 2 (goldene) Buch-Plittchen und
#* Baumeister bendtigen 2 (griine) Zirkel-Pléttchen.
Danach nehmen Sie sofort die Gunst der entsprechenden Gilde in
Anspruch. Sie darf nicht gutgeschrieben und fiir spiter aufgespart werden.

BITTE BEACHTEN: Sie diirfen keine Gunstbriefe einlésen, die Sie
wdbrend Ihres Zuges erhalten. Sie miissen damit bis zu Ihrem
ndchsten Zug warten.

Jede Gilde gewihrt eine spezielle Gunst:

% Gunst der Hindler: Tauschen Sie 1 Rohstoffkarte gegen 1
beliebige andere Rohstoffkarte mit dem Vorrat. Sie diirfen auf
diese Weise bis zu zwei Mal in Threm Zug Rohstoffe tauschen.

% Gunst der Kaufleute: Nehmen Sie sich 1 beliebige Rohstoffkarte
aus dem Vorrat.

3 Gunst der Straflenbauer: Bauen Sie kostenlos 1 Strafie.
¥ Gunst der Gelehrten: Ziehen Sie kostenlos 1 Entwicklungskarte.

%* Gunst der Baumeister: Nehmen Sie sich 1 Siegpunktmarker.
Die Siegpunktmarker miissen immer mit der Siegpunktseite
nach oben fiir alle sichtbar ausgelegt werden, da sich die
Siegpunktzahl eines Spielers auf seine Fihigkeit auswirkt,
Rohstoffkarten zu verschenken.

2. Gunstbrief tauschen

Wenn Sie keine Gunstbriefe einldsen, diirfen Sie stattdessen 1
Gunstbrief gegen 1 Gunstbrief aus dem Vorrat tauschen. Nehmen Sie
sich zuerst einen Gunstbrief aus dem verdeckten Vorrat, dann legen Sie
einen beliebigen eigenen Gunstbrief mit der Vorderseite nach unten in
den Vorrat zuriick. Sie diirfen dabei auch den Gunstbrief zurticklegen,
den Sie sich gerade genommen haben.

SPIELENDE

Das Spiel endet, wenn ein Spieler am Zug ist und 11 Siegpunkte besitzt.

SONDERREGELN FUR 5-6 SPIELER

Fiir das Spiel zu fiinft und sechst bendtigen Sie ein Exemplar der SvC-
Ergénzung fiir 5-6 Spieler und ein zweites Exemplar dieses Szenarios.

Soweit hier nicht anders vermerkt, gelten die Regeln von Die Siedler
von Catan g, alle Regeln der SvC-Erginzung fiir 5-6 Spieler sowie die
in diesem Szenario enthaltenen Regeln fiir 3-4 Spieler.

Im Spiel zu fiinft bauen Sie das Spiel fiir 5-6 Spieler normal auf.
Verwenden Sie alle in einem der beiden Exemplare von Catan - Beste
Freunde enthaltenen Gunstbriefe (58) sowie alle Gunstbriefe, die auf
ihrer Vorderseite mit einem Punkt markiert sind (14).

Im Spiel zu sechst bauen Sie die SvC-Ergdnzung fiir 5-6 Spieler
normal auf und verwenden alle in den beiden Exemplaren von Catan -
Beste Freunde enthaltenen Gunstbriefe, deren Vorderseiten nicht mit
einem Punkt markiert sind (88).

IMPRESSUM

Design des Szenarios: Benjamin Teuber
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