OGOLNE ZASADY GRY

Niniejsze zasady maja zastosowanie do uczestnikéw Cyfrowych Mistrzostw Swiata w CATAN® 2021
[,,CMSC” (DCWC)], niezaleznie od kraju pochodzenia.

1.0 Ogdlne zasady gry

W grach CMSC obowigzuja aktualne zasady CATAN wprowadzone przez CATAN Universe.

1.1 Sedziowie

1.1.1 Poniewaz jest to turniej online rozgrywany na platformie CATAN Universe, nie ma sedziéw
w grze. Ustawienia meczéw zostang opublikowane w szczegétach turnieju i kazdy gracz musi sie
z nimi zapoznac przed zapisaniem sie do turnieju. Organizatorzy turnieju beda podczas trwania
wydarzenia dostepni poprzez serwer Discord CATAN Studio, do ktérego link z zaproszeniem
zostanie dostarczony wszystkim uczestnikom podczas rejestracji.

1.1.2 Gracze zgadzajg sie przestrzega¢ Kodeksu Postepowania CATAN (patrz 2.1).

1.1.3 Jesli gracze uwazaja, ze wynik gry byt niesprawiedliwy z powodu ,,exploita” lub problemu z
oprogramowaniem, muszg ztozy¢ natychmiastowy protest do Organizatoréw Turnieju po
zakoiczeniu meczu. Wszystkie decyzje podjete przez Organizatordw Turnieju sg ostateczne.
Exploit jest definiowany jako wykorzystanie btedu lub usterki w grze przez gracza na swojg
korzysé w sposdb, ktdry nie zostat przewidziany przez projektantéw gry.

1.1.4 Sedziowie mogg zdyskwalifikowa¢ graczy z CMSC, jesli uzna sie, ze wykorzystali oni exploit
lub naruszyli Kodeks Postepowania CATAN (patrz 2.1). Te okolicznosci obejmujg, ale nie s3
ograniczone do graczy wykorzystujgcych exploity z zamiarem wygrania gry, graczy angazujgcych
sie w naduzycia lub celowo promujgcych lub doprowadzajgcych do wygranej innego gracza. Jesli
uwazasz, ze kto$ wykorzystuje exploity lub narusza Kodeks Postepowania CATAN, podejmij
wszystkie ponizsze dziatania: 1) Ztéz raport Organizatorom Turnieju za posrednictwem serwera
Discord; 2) Jesli to mozliwe, udokumentuj zgtoszenie, zrzutami ekranu i przeslij je Organizatorom
Turnieju; oraz 3) Uzyj funkcji raportowania w grze, aby zgtosi¢ naruszenie lub exploit, tak aby
wszystkie istotne dane dotyczgce rozgrywki mogly zostaé przechwycone. Organizatorzy
Turniejow nie sg w stanie wptywac na gre w czasie rzeczywistym, jednak wszystkie zgtoszone
problemy zostang ocenione i jesli bedzie to konieczne, zostang podjete odpowiednie dziatania, z
dyskwalifikacjg z imprezy wiacznie.

1.1.5 Staba gra nie jest powodem do dyskwalifikacji. Gracze wspotpracujacy ze sobg wytacznie w
celu poprawienia swoich pozycji w grze mogg by¢ frustrujgcy, ale nie stanowi to podstawy do
dyskwalifikacji. Wspodtpraca z jednym lub kilkoma innymi graczami w celu poprawienia pozycji
innego gracza w turnieju, a nie w celu poprawienia wtasnej pozycji w grze, jest odradzana i wigze
sie z otrzymaniem ostrzezenia. Dalsze dziatania mogg skutkowac dyskwalifikacjg. Zabronione jest
celowe doprowadzanie do zwyciestwa innego gracza.



1.1.6 Organizatorzy nie mogg gra¢ w swoich wtasnych turniejach.

1.2 Format Turnieju

1.2.1 Oficjalnym jezykiem turnieju jest jezyk angielski. Niniejsze zasady zostaty przettumaczone
w celu utatwienia korzystania z nich przez kazdego uczestnika. W przypadku jakichkolwiek
sprzecznosci, angielska wersja zasad bedzie rozstrzygajaca.

1.2.2 Wszystkie gry CMSC beda rozgrywane przy uzyciu CATAN Universe.

1.2.3 Zawody CMSC skfadaja sie z dwdch segmentéw: Zawoddéw Kwalifikacyjnych Rankingu oraz
Rundy Turniejowej. Mecze Zawoddw Kwalifikacyjnych Rankingu beda rozgrywane przy uzyciu
zasad turniejowych CATAN Universe Auto Match, a Runda Turniejowa bedzie rozgrywana przy
uzyciu zasad turniejowych Custom Tournament, z pojedynczg eliminacjq zarzagdzang w aplikacji
Best Coast Pairings.

1.2.4 W Zawodach Kwalifikacyjnych Rankingu, wszyscy uczestnicy rozegrajg nie mniej niz 5 i nie
wiecej niz 7 gier. Rejestracja na wydarzenia Zawoddéw Kwalifikacyjnych Rankingu odbedzie sie za
posrednictwem serwisu internetowego Constant Contact. Gracze zostang podzieleni na Grupy
wedtug strefy czasowe], aby zmaksymalizowaé dostepnosé graczy w najlepszym czasie gry.

1.2.5 Kazde wydarzenie Zawoddéw Kwalifikacyjnych Rankingu CMSC bedzie trwato przez
czterdziesci osiem (48) godzin, jak wskazano w szczegdtach rejestracji dla kazdej daty, zaczynajac
w pigtek wieczorem i trwajac do niedzieli wieczorem w Strefie Czasowej przypisanej do kazdej
Grupy. Catkowita liczba dostepnych Grup dla Zawodéw Kwalifikacyjnych Rankingu zostanie
okreélona na podstawie liczby graczy rejestrujgcych sie na Cyfrowe Mistrzostwa Swiata w
CATAN. W kazdym wydarzeniu Zawodoéw Kwalifikacyjnych Rankingu weZmie udziat minimum
100 graczy.

1.2.6 Po rozegraniu nie mniej niz pieciu (5) i nie wiecej niz siedmiu (7) gier w Zawodach
Kwalifikacyjnych Rankingu, uczestnicy zostang sklasyfikowani zgodnie z rankingiem ELO.

1.2.7 W zaleznosci od catkowitej liczby Grup Zawoddow Kwalifikacyjnych, najlepsi gracze z kazdej
Grupy zostang wybrani do Rundy Turniejowej, sktadajgcej sie z nie wiecej niz 256 graczy.
Catkowita liczba Grup, daty Zawoddédw Kwalifikacyjnych, liczba najlepszych graczy, ktérzy
awansujg z kazdej Grupy, oraz liczba graczy rezerwowych zostang ogtoszone graczom na stronie
internetowej, na serwerze Discord oraz poprzez email po ogtoszeniu podziatu na Grupy. Bedzie
to miato miejsce przed rozpoczeciem etapu Zawodoéw Kwalifikacyjnych Rankingu.

1.2.9 Runda turniejowa CMSC jest turniejem single-elimination. Po zakoAczeniu etapu Zawodéw
Kwalifikacyjnych Rankingu, najlepsi gracze awansujg do Rundy Turniejowej, a nastepnie zostang
sklasyfikowani wedtug wyniku ELO. Gracze rezerwowi zostang poproszeni o zalogowanie sie na
Discordzie podczas zapiséw do Rundy Turniejowej, aby zapetni¢ stoliki na wypadek, gdyby
najlepsi nie pojawili sie w dniu wydarzenia.



1.2.10 Runda Turniejowa: Gracze sg sadzani przy stotach w stylu serpentynowym. Stoty s3
nastepnie umieszczane w tabeli zgodnie z ponizszym diagramem.
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Zwyciezcy kazdego stotu przechodzg do nastepnej rundy. Najwyzej sklasyfikowany gracz przy kazdym
stole otrzyma obowigzki gospodarza i bedzie odpowiedzialny za posadzenie swoich przeciwnikéw przy
przydzielonym mu stole.

Przyktad ponizej dla przydziatu stotéw w 256-osobowym Turnieju Runda 1:

Runda 1 Siedzenie 1 Siedzenie 2 Siedzenie 3 Siedzenie 4
Stot 1 Ranga 1 Ranga 128 Ranga 129 Ranga 256
Stot 2 Ranga 2 Ranga 127 Ranga 130 Ranga 255
Stét 3 Ranga 3 Ranga 126 Ranga 131 Ranga 254
Stot4 Ranga 4 Ranga 125 Ranga 132 Ranga 253
Stét 5 Ranga 5 Ranga 124 Ranga 133 Ranga 252
Stot 6 Ranga 6 Ranga 123 Ranga 134 Ranga 251
Stét 7 Ranga 7 Ranga 122 Ranga 135 Ranga 250
Stét 8 Ranga 8 Ranga 121 Ranga 136 Ranga 249
Stot 9 Ranga 9 Ranga 120 Ranga 137 Ranga 248
Stét 10 Ranga 10 Ranga 119 Ranga 138 Ranga 247
Stot 11 Ranga 11 Ranga 118 Ranga 139 Ranga 246
Stot 12 Ranga 12 Ranga 117 Ranga 140 Ranga 245
Stot 13 Ranga 13 Ranga 116 Ranga 141 Ranga 244
Stot 14 Ranga 14 Ranga 115 Ranga 142 Ranga 243
Stét 15 Ranga 15 Ranga 114 Ranga 143 Ranga 242
Stot 16 Ranga 16 Ranga 113 Ranga 144 Ranga 241
Stot 17 Ranga 17 Ranga 112 Ranga 145 Ranga 240
Stot 18 Ranga 18 Ranga 111 Ranga 146 Ranga 239
Stét 19 Ranga 19 Ranga 110 Ranga 147 Ranga 238
Stét 20 Ranga 20 Ranga 109 Ranga 148 Ranga 237
Stot 21 Ranga 21 Ranga 108 Ranga 149 Ranga 236
Stot 22 Ranga 22 Ranga 107 Ranga 150 Ranga 235
Stot 23 Ranga 23 Ranga 106 Ranga 151 Ranga 234
Stot 24 Ranga 24 Ranga 105 Ranga 152 Ranga 233

Stot 25 Ranga 25 Ranga 104 Ranga 153 Ranga 232



Stot 26
Stét 27
Stot 28
Stét 29
Stot 30
Stot 31
Stét 32
Stot 33
Stét 34
Stot 35
Stot 36
Stét 37
Stot 38
Stot 39
Stot 40
Stét 41
Stot 42
Stot 43
Stét 44
Stot 45
Stét 46
Stot 47
Stét 48
Stét 49
Stot 50
Stét 51
Stot 52
Stot 53
Stot 54
Stot 55

Stot 56

Ranga 26
Ranga 27
Ranga 28
Ranga 29
Ranga 30
Ranga 31
Ranga 32
Ranga 33
Ranga 34
Ranga 35
Ranga 36
Ranga 37
Ranga 38
Ranga 39
Ranga 40
Ranga 41
Ranga 42
Ranga 43
Ranga 44
Ranga 45
Ranga 46
Ranga 47
Ranga 48
Ranga 49
Ranga 50
Ranga 51
Ranga 52
Ranga 53
Ranga 54
Ranga 55

Ranga 56

Ranga 103
Ranga 102
Ranga 101
Ranga 100
Ranga 99
Ranga 98
Ranga 97
Ranga 96
Ranga 95
Ranga 94
Ranga 93
Ranga 92
Ranga 91
Ranga 90
Ranga 89
Ranga 88
Ranga 87
Ranga 86
Ranga 85
Ranga 84
Ranga 83
Ranga 82
Ranga 81
Ranga 80
Ranga 79
Ranga 78
Ranga 77
Ranga 76
Ranga 75
Ranga 74

Ranga 73

Ranga 154
Ranga 155
Ranga 156
Ranga 157
Ranga 158
Ranga 159
Ranga 160
Ranga 161
Ranga 162
Ranga 163
Ranga 164
Ranga 165
Ranga 166
Ranga 167
Ranga 168
Ranga 169
Ranga 170
Ranga 171
Ranga 172
Ranga 173
Ranga 174
Ranga 175
Ranga 176
Ranga 177
Ranga 178
Ranga 179
Ranga 180
Ranga 181
Ranga 182
Ranga 183

Ranga 184

Ranga 231
Ranga 230
Ranga 229
Ranga 228
Ranga 227
Ranga 226
Ranga 225
Ranga 224
Ranga 223
Ranga 222
Ranga 221
Ranga 220
Ranga 219
Ranga 218
Ranga 217
Ranga 216
Ranga 215
Ranga 214
Ranga 213
Ranga 212
Ranga 211
Ranga 210
Ranga 209
Ranga 208
Ranga 207
Ranga 206
Ranga 205
Ranga 204
Ranga 203
Ranga 202

Ranga 201



Stot 57 Ranga 57 Ranga 72 Ranga 185 Ranga 200

Stét 58 Ranga 58 Ranga 71 Ranga 186 Ranga 199
Stot 59 Ranga 59 Ranga 70 Ranga 187 Ranga 198
Stét 60 Ranga 60 Ranga 69 Ranga 188 Ranga 197
Stot 61 Ranga 61 Ranga 68 Ranga 189 Ranga 196
Stot 62 Ranga 62 Ranga 67 Ranga 190 Ranga 195
Stét 63 Ranga 63 Ranga 66 Ranga 191 Ranga 194
Stot 64 Ranga 64 Ranga 65 Ranga 192 Ranga 193

Runda 2: 64-osobowe ¢wieréfinaty (16 stotéw).

Runda 3: 16 osobowy poffinat (4 stoty).

Runda 4: Finat 4 osoby (st6t finatowy).

Podczas gdy organizatorzy turnieju ustalg przydziat do stotéw w rundzie 1 na podstawie rankingu ELO
Zawodow Kwalifikacyjnych, przydziat do stotéw w kolejnych rundach zostanie ustalony na podstawie
wynikow rozgrywek na poszczegdlnym etapie. Kolejnos¢ graczy we wszystkich rundach jest ustalana
losowo przez CATAN Universe.

1.3 System rankingowy ELO w Zawodach Kwalifikacyjnych CMSC

1.3.1 Pozycja w rankingu ELO jest uzywana do okreslenia sity pojedynczego gracza w
poréwnaniu do jego przeciwnikdw w danej grze. Celem tego systemu jest ciggte mierzenie i
klasyfikowanie poziomu umiejetnosci gracza poprzez pordwnywanie jego oczekiwanego
wspotczynnika wygranej z rzeczywistymi wynikami gry, a nastepnie dostosowanie jego wyniku
odpowiednio na koniec meczu.

Rankingi sg obliczane na podstawie porownan pomiedzy graczami. Oznacza to, ze w grze 4-
osobowe;j (gracz A, gracz B, gracz C i gracz D) kalkulacja jest przeprowadzana tak, jakby gracze
rywalizowali ze sobg w parach.



Kalkulacja ELO turnieju:

ELO = 20 (Victory — 1

Individual Ranking ELOvid ,— ELOaldH

1+10 400

e Victory =1 (jesli gracz wygra)
e Victory =0 (jesli gracz przegra)
e Victory = 0.5 (w przypadku remisu)

Przykfad:
Miejsce Gracz Poczatkowe ELO
1 A 1000
2 B 800
3 c 1200

Gracz Avs B (+5) i C (+15). A otrzymuje +20 punktéw za swaj ranking ELO.
Gracz Bvs A (-5) i C (+18). B otrzymuje +13 punktéw.

Gracz Cvs A (-15) i B (-18). C traci 33 punktéw do swojego rankingu ELO.

1.3.2 Gracze bioracy udziat w Zawodach Kwalifikacyjnych Rankingu rozegrajg minimum pie¢ (5) i
maksimum siedem (7) gier w ciggu czterdziestu osmiu (48) godzin podczas zarejestrowanego
weekendu (pigtek wieczér — niedziela wieczor). Gracze beda grali z losowymi przeciwnikami w
swojej Grupie strefy czasowej. Wszyscy gracze zaczynajg na poziomie 1000 ELO i po zakonczeniu
etapu Zawodow Kwalifikacyjnych, gracze zostang sklasyfikowani wedtug rankingu ELO.

1.3.3 W zaleznosci od liczby Zawodéw Kwalifikacyjnych Rankingu, ktéra jest zalezna od
catkowitej liczby oséb, ktdre zarejestruja sie w CMSC, pewna liczba oséb (od 1 do 4) na szczycie
koncowej tabeli wynikéw Zawoddw Kwalifikacyjnych Rankingu awansuje do Rundy Turniejowe;j.
CATAN Studio ogtosi liczbe osdb, ktére awansujg z kazdych Zawodoéw Kwalifikacyjnych Rankingu
przed rozpoczeciem pierwszego wydarzenia Zawodow Kwalifikacyjnych Rankingu.

1.3.4 Wszelkie remisy w rankingu ELO bedg rozstrzygane przy uzyciu anglojezycznych zasad
punktacji turniejowej. Gracz z najwyzszym wynikiem przy rozstrzyganiu remisu awansuje dalej.



Kalkulacja wyniku na potrzeby rozstrzygania remisow:

(Catkowita liczba PZ zdobytych podczas wydarzenia) + ( % punktéw wyrazony jako dziesietny)

Przyktad: Gracz A bierze udziat w 5 meczach, jak pokazano ponizej.

Gracz A Wynik Przeciwnik 1 Przeciwnik 2 Przeciwnik 3 Percentyl
10 7 8 5 0.3333
9 10 8 6 0.2727
7 8 10 9 0.2059
10 9 6 8 0.3030
9 4 7 10 0.3000

Ex: Obliczenie percentyla dla gracza A, gral1=10/(10+7 +8 +5)=0.3333
Wynik gracza A na potrzeby rozstrzygniecia remisu to:

(10+ 9+ 7 +10 +9) + (.3333 +.2727 + .2059 + .3030 + .3000) = 46.4149

2.0 Obowigzki graczy — Materiaty

2.0.1 Aby wzig¢ udziat w Cyfrowych Mistrzostwach Swiata CATAN, wszyscy gracze musza pobrac
darmowg aplikacje CATAN Universe na swoje urzgdzenie lub uzyskaé dostep do CATAN Universe
poprzez Steam lub przegladarke internetows.

2.0.2 Gracze muszg osiggna¢ poziom 2 na swoim koncie CATAN Universe, ktéry moze zostac
osiggniety poprzez gre w dwéch darmowych grach.

2.0.3 Wszyscy gracze muszg podac swojg nazwe uzytkownika CATAN Universe oraz wazny adres
e-mail powigzany z ich kontem CATAN Universe podczas rejestracji do zawodéw CMSC.

2.0.4 Wydarzenia Zawodéw Kwalifikacyjnych CMSC oraz gry Rundy Turniejowej s3 darmowe dla
zarejestrowanych graczy.

2.0.5 Studio CATAN moze, wedtug wtasnego uznania, nagrywac i/lub transmitowaé na zywo
niektére mecze Rundy Turniejowej. Jesli gracz nie chce lub nie moze uczestniczy¢ w nagraniu lub
transmisji na zywo, musi poinformowac¢ o tym Organizatorow Turnieju przed rozpoczeciem
Rundy Turniejowej. Jesli nie chcesz uczestniczy¢ w transmisji na zywo lub nagrywaniu, zaznacz to
w Formularzu Rejestracyjnym, gdy zostaniesz poproszony o wyrazenie zgody na nagrywanie.
Zobacz sekcje 3.1.1, aby zapoznac sie z petng Politykg dotyczacg zdjec i nagran wideo.



2.0.6 Zaden czat nie bedzie dostepny w wydarzeniach Zawodéw Kwalifikacyjnych, a gracze sg
ograniczeni do czatu tekstowego w CATAN Universe.

2.0.7 Runda Turniejowa zostanie zorganizowana za posrednictwem serwera Discord Studia
CATAN, a wszyscy uczestnicy muszg zaakceptowad zasady serwera, ktdre sg wyswietlane po
dotfaczeniu do serwera Discord Studia CATAN, przed rozpoczeciem Rundy Turniejowej. Kazdy
stét w Rundzie Turniejowej bedzie miat przydzielony kanat gtosowy do wykorzystania podczas
meczu. Gracze, ktérzy nie chcg uczestniczy¢ w czacie gtosowym, nie muszg do niego dotgcza,
ale jest to zalecane, poniewaz nieuczestniczenie w czacie glosowym moze potencjalnie utrudnié
handel i dyskusje o grze. Jezeli gracze beda chcieli korzystac z czatu tekstowego, mogg to robic
wyltacznie za posrednictwem CATAN Universe.

2.1 Obowigzki graczy — Postepowanie

2.1.1 Wszyscy gracze muszg przestrzegac niniejszego , Kodeksu Postepowania”, jak rowniez
Warunkéw Uzytkowania CATAN Universe znajdujacych sie na stronie:
https://catanuniverse.com/en/terms-of-use/

2.1.2 CATAN jest marka opartg na wartosciach. Generalnie, CATAN GmbH i CATAN Studio
oczekuja, ze gracze bedg zachowywac sie w sposéb zgodny z prawem i cywilizowany podczas
gry, podczas innych aktywnosci turniejowych, podczas powigzanych dziatan zwigzanych z
wydarzeniem oraz podczas catego programu turnieju i wydarzenia.

2.1.3 Gracze powinni wykazywac sie uprzejmoscia, grzecznoscig i fair play w stosunku do innych
podczas gry w turnieju, podczas innych aktywnosci turniejowych, podczas powigzanych dziatan
zwigzanych z imprezg oraz podczas catego programu turnieju i imprezy.

2.1.4 Gracze nie beda zaktdcac dziatan zwigzanych z turniejem, powigzanych dziatan zwigzanych
z wydarzeniem lub dziatan w ramach lokalnej spotecznosci otaczajacej turniej i miejsce
wydarzenia.

2.1.5 Gracze nie bedg szkodzié, ani przynosic¢ znacznych szkéd marce CATAN przed, w trakcie, lub
po turnieju i programie imprezy.

2.1.6 Gracze nie beds kwestionowaé, rozwadnia¢ i/lub przywtaszcza¢ sobie wtasnosci
intelektualnej CATAN.

2.1.7 CATAN GmbH, CATAN Studio, lub ich wyznaczeni przedstawiciele majg prawo do
natychmiastowej i gruntownej dyskwalifikacji gracza, ktdry narusza niniejszy Kodeks
Postepowania.

2.2 Kodeks postepowania przeciwko molestowaniu

Kiedy jestes na konwencie lub imprezie organizowanej przez CATAN Studio, znajdujesz sie w
bezpiecznym, petnym szacunku, integracyjnym i wesotym s$rodowisku. Niniejszy Kodeks Postepowania


https://catanuniverse.com/en/terms-of-use/

dotyczy wszystkich: pracownikéw, kontrahentdéw, innych sprzedawcdéw, obstugi konwentu, gosci i prasy.
Zastrzegamy sobie prawo do usuniecia lub zablokowania kazdej osoby, ktéra nie przestrzega zasad
Kodeksu Postepowania CATAN.

Nie tolerujemy zadnego rodzaju molestowania, w tym: zastraszania lub grézb, niewtasciwego zaktécania
wydarzen, ranigcego jezyka, niechcianej uwagi seksualnej, niechcianego fotografowania lub nagrywania
wideo, nekania, przesladowania lub $ledzenia. W szczegdlnosci w zwigzku z: rasg lub pochodzeniem
etnicznym, pochodzeniem narodowym, tozsamoscig pfciowg lub prezentacjg, picig lub orientacjg
seksualng, wiekiem, niepetnosprawnoscig, religig, statusem obywatelstwa, stanem zdrowia lub cigza.

Jesli doswiadczasz lub jestes $wiadkiem jakiejkolwiek formy molestowania, skontaktuj sie z
pracownikiem CATAN.

Jedli zostaniesz poproszony o zaprzestanie jakiegokolwiek nekajgcego zachowania wymienionego
powyzej, natychmiast przestan. Egzekwowaniem powyzszych postanowien zajmie sie personel imprezy.

3.1 POLITYKA DOTYCZACA FOTOGRAFII I WIDEO

3.1.1 Poprzez uczestnictwo i/lub udziat w Turnieju Mistrzéw CATAN, uczestnik udziela CATAN
GmbH, CATAN Studio oraz jego nastepcom prawnym, agentom i osobom dziatajagcym za jego
zgoda prawa do uzywania nagran, audio, wideo, obrazéw, zdje¢ i/lub innych podobizn
uczestnika w materiatach promocyjnych, marketingowych, informacyjnych i innych, wtgczajgc w
to, ale nie ograniczajgc do fotografii, nagran wideo, medidw elektronicznych, stron
internetowych i mediéw spotecznosciowych. Prosimy o zapoznanie sie z naszg petna polityka na
stronie http://catanstudio.com/events/photopolicy/. Najbardziej aktualne zasady i informacje

znajduja sie na stronie: http://bit.ly/CatanDocs

Copyright © 2021 CATAN GmbH i CATAN Studio. CATAN, Osadnicy z Catanu, logo ,,Storice Catanu”, znaki
,L6tte $wiecace storice” i ,Plansza CATAN” oraz wszystkie znaki tutaj zawarte s3 znakami towarowymi
firmy CATAN GmbH i sg uzywane na licencji przez CATAN Studio. Wszelkie prawa zastrzezone.
Opublikowane przez CATAN Studio, 1995 W County Rd B2, Roseville, MN 55113.
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